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1 O quesio Objetos de Refer éncia? Simplificadamente, Objetos de Referéncia
s80 objetos gque tém significados especiais associados a eles. Eles estdo para
alguma coisa, praticamente da mesma forma que as palavras. Por exemplo, se
uma crianca parcial mente alfabetizada tomar um simbolo como este:

5877 (ABS8

e uma crianca cega tomar uma versao em braile desses pontos:

em cada caso, para querer dizer a mesma coisa, uma crianga gue néo pode ler ou
escrever pegaria uma bola de plastico (da piscina de bolas) para se expressar.
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Atividades. Neste ponto, os objetos iréo freqlientemente coincidir com a
mesma coisa de um dado item utilizado em determinada atividade, como
no exemplo:

Bebida .......ccoovvveveeeee representada por uma caneca
Algo para comer ................... representado por uma colher
Nadar........ccccovvvreenieiiieenne uma parte de uma toalha
Piscinadebola.................... uma bola de plastico
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- Horarios. Este item tende a ser abstrato —pelo menos no que diz respeito
a compreensdo infantil. Por exemplo, eu tenho utilizado um pequeno
relégio de plastico para querer dizer 16h00 (momento em gue algumas
criancas vao para casa, outras tomam seu cha, e o resto sai para brincar).

- Qualificadores. Assim sdo chamados porgue qualificam outros objetos.
Incluidos nesse grupo estédo conceitos como sim e ndo; mais e acabou.
Vaelembrar que estes certamente s&o conceitos abstratos:
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- Lugares. Representados da seguinte forma:

Saladeaula.......cccoocveviveciienieeeen um pequeno sino, preso na porta
CaSA....eee e a chave da porta da frente

- Pessoas. Para quem quer que segja representado, podemos, por exemplo,
tomar uma pulseira, ou um pedaco de material de que é feito um objeto
Ou roupa.
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3 Por que usar ‘Objetos de Referéncia’? Objetos de Referéncia podem ser
utilizados em muitas formas que podem ser utilizadas ao ler e escrever. Trés
principais razdes acorrem a mente:

- Ajudar a lembrar coisas. As pessoas geramente escrevem as Coisas
como um meio de ndo esquecé-las. Pense numa lista de compras, por
exemplo, ou numa lista de enderegos, diarios e agendas. NOs os
utilizamos porque nd&o somos capazes de confiar apenas na memoria.

- Entender melhor as coisas. Vocé desenvolve idéias dificeis no papel ?
Considere este estudo. O fato de ver o relato por completo e ser capaz de
ler e reler por s proprio, tornam os conceitos mais facels de entender do
gue simplesmente ouvir alguém ler o texto em voz ata?

- Comunicar-se com outras pessoas. Desde um recado para o leiteiro a
um cartdo postal enviado para casa, ser capaz de ler e escrever nos
possibilita comuni carmo-nos com outras pessoas.

GH < 3 ) =
As criangas que mais deverdo se beneficiar ao utilizar “Objetos de Referéncia’ sao
as.

- Criancas com deficiéncia visual — ou com problemas para interpretar o
gue véem;

ou aquelas as quais

- aescrita grande, o braile ou Moon (um sistema tactil alternativo de
leitura) ndo se apresentam como opcdes apropriadas — embora
aprender a usar objetos simbolicamente possam tornar esses métodos de
alfabetizacdo mais accessiveis.

“Objetos de Referéncia’ tem sido utilizado com jovens surdocegos durante algum
tempo e, cada vez mais, vem desempenhando um importante papel na educagao de
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criangas com problemas de visdo e que também sdo portadoras de outras deficiéncias.
O potencia para gjudar jovens que possuem conhecimentos de braile ainda precisa
ser avaliado propriamente. Além disso, pode ser que pessoas de qualquer idade que
apresentam condicdes degenerativas, como € 0 caso do mal de Alzheimer, possam ser
gudadas a utilizar suas faculdades mais efetivamente através da apropriada e
suficientemente precoce introducéo dos métodos de “Objetos de Referéncia’.

E importante ter em mente que criangas com relativamente boa viso possam ter a
capacidade de usar desenhos em vez de objetos, ou abstrair o desenho a partir do
objeto.

5 Quais critérios e habilidades precisam ser desenvolvidos a fim de colocar
em prética “Objetos de Referéncia’? A fim usar propriamente “Objetos de
Referéncia’, a criangas precisara desenvolver:

a. Habilidade de diferenciar objetos pelo toque (e talvez por meio de
limitada visao);

b. Uma avaliacdo, em certo nivel, de que um objeto pode significar
deter minada coisa;

c. A capacidade de lembrar que determinado objeto tem um
significado particular;

Ao se iniciar 0 uso de “Objetos de Referéncia’, esses aspectos ndo devem ser
colocados ou, devem existir apenas de forma rudimentar. No entanto, um programa
gue utiliza simbolos de objetos ira promover ativamente a aguisicdo dessas
gualidades.

6 Como “Objetos de Referéncia’ pode ser apresentado a uma crianca? A
forma como o método pode ser apresentado depende do nivel de
desenvolvimento da linguagem da crianca.
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- Se a crianca tem linguagem suficientemente receptiva, entdo uma
explicacdo verbal ou simbdlica pode acompanhar a introducdo dos primeiros
objetos. Por exemplo, a pessoa que trabalha com a crianca deve dizer: “Esta
caneca significa ‘beber’’, depois do que, a caneca € apresentada e o gesto é
seguido imediatamente pela bebida. Tal explicagdo e acdo complementar
devem ser repetidos quantas vezes necessario para que a crianca faca a
conexao.

- Se um nivel suficiente de linguagem ainda n&o foi adquirido, entéo o
professor ou acompanhante tera que contar com a sucessiva apresentacao de
um objeto e aguilo que ele representa. Pode ser que se precise repetir esse gesto
muitas vezes, durante um longo periodo, antes que a associagdo sgja feita na
mente da crianca. Neste caso, a constancia € particularmente importante.

Em ambos os casos, 0 objetivo principa é fazer com que a apresentacéo do objeto
dispare 0 pensamento sobre a atividade, lugar ou pessoa a que 0 mesmo esta
associado. Assim, ele tera se tornado para a crianga um “Objeto de Referéncia’.
Aqui estédo algumas dicas paradar inicio:

- Conheca algo que a crianca realmente tenha interesse ou
preferéncia. Se a coisa favorita da crianga € milkshake de chocolate,
entdo vocé pode decidir que o primeiro “Objeto de Referéncia’ estara
relacionado aisto.

- Selecione um objeto que sgja tdo caracteristico quanto possivel e que
a crianca ache atraente. Escolha um objeto facil de se reconhecer pelo
toque. E importante que a crianca ache o objeto atraente, que queira
senti-lo e ‘possui-lo’.

- Primeiramente, certifigue-se de que exista a mais simples ligacéo
entre o objeto e seu significado. Podera ser sdbio iniciar com um
simples objeto ‘concreto’, que tenha uma conexdo fisica direta com o
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objeto ao qual se refere. O que inclui, por exemplo, uma caneca para
‘bebida’ e uma colher para‘comida.

No entanto, este principio ndo € apropriado para todos os casos. A forte
motivagao para entender ou expressar um pensamento mais abstrato, como ‘hora
deir paracasa, ou o0 particularmente prazeroso toque (ou talvez aparéncia) de um
objeto pode ser um fator muito mais importante no que diz respeito a compreensao
dacrianca

7 Colocando em Pratica. A bem-sucedida introducdo dos primeiros Objetos de
Referéncia € demonstrada de diversas formas destacadas nos paragrafos que
seguem. Enquanto algumas das sugestOes podem ser apropriadas para uma
crianga em particular, 0 mesmo pode nao ocorrer para outras criangas. O
progresso deve ser construido em diversas frontes de uma vez, ou em apenas
uma érea de cada vez. As idéas podem ser adotadas em qualquer ordem, e ndo
necessariamente na apresentada aqui.

a) Apresentando outros objetos de referéncia. Uma vez que a crianga tenha
apreendido o significado de um Objeto de Referéncia (algo que pode acontecer
guase instantaneamente ou levar meses de esforgos), outros objetos devem ser
apresentados. Diversos fatores devem ser levados em consideracdo enquanto o
proximo passo é abordado. Por exemplo:

- Contraste. E uma sabia decisio selecionar, inicialmente, objetos que
apresentam fortes contrastes, tanto em textura, como em tamanho, cor
(quando apropriado) e significado. Assim, a possibilidade de confuséo
com outros Objetos de Referéncia serdo minimos. Gradua mente, podera
ser possivel utilizar Objetos de Referéncia que séo menos caracteristicos
ao togue (aquel es cujas saliéncias sdo menos claramente definidas).

- Motivacdo. Até que um Objeto de Referéncia se torne uma fonte de
motivagdo em si mesmo --0 que pode acontecer a medida que a crianca
comeca a gostar de sua nova descoberta e a controlar 0 mundo ao
redor—, 0s professores ou responsavel s devem sempre manter em mente
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alguma preferéncia ou aversao particularmente forte da crianca. Sobre o
gue a crianga gostaria de pensar ou ler a respeito, ou gue tipo de coisa
ela gostaria de nos comunicar?

- Grau de Abstracdo. Conforme a criangca alcancar suficiente grau de
compreensdo, objetos mais abstratos devem ser gradualmente
apresentados, 0s quais tém menos conexao fisica imediata com aquilo
gue representam.

b) Reduzindo e Simplificando cada objeto. Pode ser possivel reduzir ou
simplificar alguns ou todos os objetos que uma crianga usa. Ha duas razdes pelas
guais isso pode ser desgjavel:

- Economizar espago. Objetos de uso cotidiano podem ocupar muito
espaco e ser de dificil manuseio, especialmente se a crianga construir um
vocabulério rico!

- Promover o aprendizado. Existem beneficios educacionais, 0s quais
est&o descritos na pagina 13.

Os objetos poderdo ser reduzidos no tamanho, simplificados, ou ambos.

- Reducéo. Tome, por exemplo, a bolinha da piscina de bolas mostrada na
pagina 2. Ela podera ser substituida por uma outra ligeiramente menor e,
mais tarde, por uma outra ainda menor, e assim por diante. Estgja alerta,
no entanto, para a reducdo do tamanho dos objetos e pense na conexao
com seu equivaente, no caso de criancas visualmente debilitadas. Por
exemplo, para o toque, um pequeno modelo de carro tem pouca ou
nenhuma semelhancga ao objeto real. A miniaturizagdo, nesse contexto

(coisa que é muito mais visual), pode ser bastante inapropriada para
criangas cegas nos primeiros estagios de aprendizado. Podera ser muito
melhor representar o transporte/viagem num automovel usando-se parte
do veiculo com a qua a criancatem contato corriqueiro. Assim, umaboa
forma de representar a acdo ‘andar de micro-6nibus’, por exemplo, pode
ser com 0 uso de umafivela de cinto de seguranca.
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- Simplificagdo. Este processo em dois estagios principais. Primeiro,
aqueles que trabalham com a crianca devem descobrir as caracteristicas
gue estdo sendo usadas para identificar um objeto e, entdo, gradual mente
diminar aquelas caracteristicas julgadas como sendo de menor
importancia. Por exemplo, uma crianga pode ter uma caneca para
significar ‘bebida’. Mas como a caneca esta sendo identificada? Pela
borda? Ou pela aba? Nesse caso, sera que o resto da caneca ndo pode ser
removido e, ainda assim, ser aceito pela crianga com o significado de
‘bebida’ ?

Mais tarde, podera ser possivel simplificar as caracteristicas restantes. Por
exemplo, a aba da caneca poderia ser substituido por semi-circulo plano.

Conforme os objetos sdo reduzidos em tamanho e simplificados, sera possivel
gruda-los em cartdes. Se esta é a meta, conforme os objetos séo modificados com
0 passar do tempo é sensivel mudar para uma representagdo bi-dimensional.
Naturalmente, com alguns objetos nenhuma modificac8o sera necessaria.
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Ao construir cartbes como este, 0s objetos representados poderdo ser
dispostos como se fossem um livro, 0 que é uma forma conveniente para
armazenar novos objetos e manusear. Este formato também traz os Objetos
de Referénciaaum passo mais perto daleitura, em suaforma convencional.

Finalmente, os objetos, smplificados e reduzidos onde necessério, podem
ter suas formas copiados por processo térmico. Trata-se de um processo de
moldagem a vécuo, no qual uma finalamina de plastico é aquecida e sugada
sobre o objeto em questéo, imitando cada contorno seu.

Dessa maneira, os Objetos de Referéncia podem ter, de forma relativamente
facil, uma ‘producdo em massa e, mas uma vez, trazem a crianga mais
perto de ler pelo sistema braile ou Moon. Na realidade, ndo ha razéo pela
gual um objeto ndo deva ser, convenientemente, transformado em uma letra
em braile ou Moon. Por exemplo, uma forma simplificada da aba da caneca
mostrada na pagina 11 pode ser interpretada como um ‘b’, de ‘bebida’, no
alfabeto Moon.

Os beneficios educacionais a0 se comprometer com programas de reducéo ou
simplificagcdo podem ser enormes, com o discernimento que tais sistemas oferecem a
forma como a crianga raciocina. Quanto uma bola de uma piscina de bolas pode ser
reduzida e ainda ser aceita como uma representacéo da origina? Até que ponto
sucessivas reducdes podem ser transformadas para que a equivaléncia de um objeto
sgja mantida na mente da crianca? Normalmente, isso acontece até o ponto onde as
coisas aparentemente se fragmentam (pode-se descobrir, por exemplo, que uma
criangca ndo ira aceitar uma chave moldada pelo processo térmico como a
equivalente ao objeto original). Desta forma, nota-se que o0 processo de aprendizado
para professores e responsavels estd realmente comecando e, assm, futuros
programas individuais de aprendizado poderdo ser plangados com precisdo.
Precisamos saber exatamente 0 estégio em que a crianca Se encontra para gue
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tenhamos pistas para darmos 0s proximos passos durante o processo de
desenvolvimento e encorgjar tal progresso.

¢) Separando o Objeto de Referéncia daquele ao qual se refere. O Objeto de
Referéncia pode ser gradualmente separado cada vez mais daquele ao qual se
refere. Assim, a bola da ‘piscina de bolas' pode ser apresentada juntamente com
uma indicagcdo de “em um minuto/dentre em breve’, por exemplo. A atividade
(brincar na piscina de bolas), portanto, ocorrera depois de passado 0 tempo
indicado, periodo que podera, aos poucos, ser estendido conforme a crianca
comeca a aceitar o novo conceito. Desta forma, os objetos poderéo, cada vez mais,
ser utilizados de maneira abstrata.

d) Seguenciando o uso de Objetos de Refer éncia; realizando esquemas. Ao ter
separado o objeto de referéncia daquele ao qual se refere, a crianca, em seguida,
comega a antecipar sequéncias de eventos, e isso pode incluir duas atividades. Por
exemplo:
“Depois da piscina de bolas, vamos ter uma bebida.”
Ou:

“Depois da natacéo, sera horadeir para casa.”
Sobre uma mesa, essas idéias podem ser apresentadas da esquerda para a direita,
Ccomo no processo de leitura. Se duas atividades podem ser apresentadas com sucesso,
entéo tente trés. Por exempl o:

“ Depois de nadar, vamos ter uma bebida e entdo serd horadeir para casa.”

Entdo, tente quatro, cinco atividades e assim por diante. Mais uma vez, sera
importante avaliar o nivel de desenvolvimento da crianca nesta é&rea. Quéo longa
pode ser a cadeia de futuras atividades que uma crianca pode apreender? Até quanto
esse numero pode ser estendido? Entendendo como o0s eventos sdo sequienciados,
uma crianca pode comegar a criar conceitos sobre 0 passar do tempo.

Uma escala de atividades pode ser construida por todo o periodo da manhd, para um
dia, uma semana ou até um periodo mais longo. Especialmente com portadores de
multipla deficiéncia, é importante ter em mente que a ‘agenda deve ser valida para
todos os momentos do dia; assim, se a escala de atividades sera usada, néo deve parar
as 16h00, por exemplo, ou no momento em que termina o dia escolar. Imagine, como
professor, ter um reldgio enquanto vocé estava na escola e, entdo, ter que lidar sem
ele durante o periodo noturno.
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A constancia € um elemento vital na educacéo de criangas com dificuldades de
aprendizado; no entanto, o inesperado sempre pode acontecer e uma agenda pal pavel
(tactil) gjuda a esclarecer mudancas na escala de atividades. Por exemplo, se a piscina
ndo pode ser utilizada, esta atividade poder ser substituida na agenda por uma outra, e
a alteracdo podera ser mostrada a crianga. Assim, a crianca podera aceitar com mais
facilidade a mudanga em uma atividade favorita do que aceitaria de outra forma

A seqléncia de objetos pode ser utilizada ndo apenas para antecipar futuros
acontecimentos, mas também para referir-se a eventos passados. Para a tipica
pergunta:

“ O gue vocé fez esta manha?”

a qua muitas criancas com dificuldades de aprendizado acham t&o dificil, os objetos
poder&o fornecer 0 necessario despertar para a memoria. Para as criangas as quais a
apreensdo da linguagem ainda encontra-se nos estggios iniciais —fase em que o
passado, presente e futuro sdo freqUentemente confundidos—, os Objetos de
Referéncia poderdo ser de valor inestimavel.

A escala de atividades mostrada abaixo € feita de uma série de caixas com tampas
gue podem ser fechadas para indicar que uma atividade acabou. A intencdo € que a
escala sgja consultada no inicio do horario escolar e que sgja atualizada, fechando-se
a tampa apropriada, a cada mudanca de atividade. Momentos antes ao horario de ir
para casa, 0s eventos do dia poderéo ser todos verificados. Estara sempre disponivel
para consultas.

e) Apresentando mais infor magbes com os objetos. Uma vez que a crianga possa
entender, com os Objetos de Referéncia, que atividades bésicas tais como ‘ piscina de
bolas', nadar, comer e outras, iréo acontecer, e quando acontecerdo, em relacdo a
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outras atividades, entdo a forma como essas informagdes sao apresentadas podem ser
refinadas de diversas maneiras. Por exemplo, quem ird nadar? NOs iremos tomar
alguma coisa na sala de aula ou na sala de lanche? As quatro perguntas principais que
precisam ser respondidas provavel mente se resumem a

O que?
Quando?
Onde?
Com quem?
O objeto que representa a atividade ira responder a primeira dessas perguntas e sua

posicdo em relacdo a outros objetos ird fornecer a informagéo questionada pelo
segundo objeto.

O que? Primeiro objeto P.E
Onde? Segundo objeto sala de ginastica
Com quem? Terceiroobjeto Sr. King

Os objetos podem ser anexados com Velcro para facilitar a arrumacdo dos cartdes de
acordo com as necessidades do momento.

f) Usando Objetos de Referéncia como linguagem expressiva. Uma vez que as
criangas tenham se familiarizado com o processo de receber informagdes por meio de
Objetos de Referéncia (como saber 0 que esta prestes a acontecer, por exemplo), elas
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poderdo ser encorgjadas a usar objetos de referéncia de uma forma expressiva, a fim
de escolher por elas mesmas o proximo passo da agéo ou, quem estara participando,
onde e quando.
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Esta idéia poderia ser apresentada oferecendo-se a crianca a escolha de dois objetos,
representando, digamos, um copo de leite e um copo de limonada, e deixando a
crianca escolher a opcdo preferida. Nessa situacao de escolha ‘forcada’, a selecéo
poderia ser feita entre trés ou mais objetos.

Se uma agenda de atividades esta em operacdo, um espaco poderia ser deixado para
ser preenchido pela crianca com a atividade de sua escolha, talvez como recompensa
por ter realizado com éxito atarefa anterior.

Frases poderiam ser compl etadas com objetos sobre uma mesa, possivel mente usando
um quadro de Velcro ou adternativa que se encaixe. Por exemplo, em resposta a
pergunta

“ O que vocé fez esta manha?”

a crianca devera selecionar e ordenar o0s objetos apropriados entre diversos outros
objetos apresentados como opcdo. Ao usar tais objetos, a crianca podera comunicar,
por exemplo, que:

“ Nos tivemos misica [ representada por sinos] no ginasio [um apagador] com Anna
[bracelete de metal]” .

8 Diferentes maneiras de utilizar Objetos de Referéncia. A possibilidade de
usar Objetos de Referéncia para praticar sequéncia da esquerda paraadireitaja
foi mencionada —potencialmente, uma forma mais significativa de ensaiar esta
habilidade do que o tradicional (?quadro enganchado na parede). Os objetos
também podem ser organizados em grupos. Por exemplo:

“ Coloque todas as atividades de casa [objetos] dentro da caixa da esquerda e todas
as atividades escolares [ objetos] dentro da caixa da direita” .

Vale repetir que as tarefas educacionais relativas a familia assumem um significado
mais profundo para a crianca. Ele ou ela ndo esta escolhendo simplesmente uma série
de objetos impessoais, mas coisas que realmente significam alguma coisa, e isso
podera talvez levar a uma linguagem e discussdo complementares. Criangas que
utilizam os mesmos objetos de referéncia podem trabalhar juntas e interagir uma com
aoutra, em atividades conjuntas de mesa.
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9 Usando objetos dereferéncia para abrandar o comportamento desafiador .
Com sorte, a utilizacdo de objetos de referéncia ira gjudar a crianga a entender
melhor 0 seu mundo e aperfeicoar sua habilidade para comunicar-se com
outras pessoas. Esses dois fatores por s poderdo levar a reducdo de certas
formas do comportamento desafiador. Ao ser capaz de antecipar 0 que val
acontecer em seguida, com gquem e onde, e ao saber quando determinada tarefa
esta terminada (através do uso de um objeto para significar ‘terminou’), 0os
sentimentos de incerteza e, conseguentemente, ansiedade poderdo ser
reduzidos consideravelmente. A capacidade de expressar suas necessidades
com mais exatiddo as outras pessoas podera amenizar os sentimentos de
frustracao.

Além do mais, a dependéncia da crianga em relagdo a um adulto sempre pronto a
interpretar 0 mundo tenderd a diminuir. Para saber 0 que ird acontecer esta tarde,
consulte a agenda de tarefasl Com o0 uso de objetos de referéncia, um
relacionamento interpessoa intenso de confianga pode ser amenizado, uma vez
gue a crianca aprende a receber mais informagdes do meio que a cerca. Assim, a
tendéncia ao comportamento desafiador podera ser menor.

10 Objetos de Referéncia e outras formas de comunicacéo. Objetos de
referéncia ndo sd um meio exclusivo de aprendizado; esse sistema pode ser
utilizado em conjunto com outras formas de comunicacdo tais como sinais e
fala. Se uma crianca tem dificuldade com qualquer forma de interacdo de
significado, pode ser Util explorar todas as janelas que se abrem.

11 Encorajando uma criancga a escolher um novo objeto de referéncia e seu
significado. Em uma caixa em que sao apresentadas diversas possibilidades de
objetos de referéncia, uma crianca pode ser “convidada’ a escolher qual delesa
crianca gostaria que representasse uma nova atividade, um novo horario, lugar
ou uma pessoa. Desta forma, o0 aprendiz verdadeiramente seria “dono” do
objeto como parte de sua linguagem pessoal. Esse sistema pode apresentar
dificuldades, no entanto, se diversas criangas estéo sendo ensinadas a0 mesmo
tempo; isso, do ponto de vista prético, ja que um determinado objeto escolhido
pode variar de uma crianca para outra. Imagine, por exemplo, ter seis
diferentes simbolos e todos significando “hora do almoco”! Rotular tais objetos
pode ser umaformade aliviar este problema.
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12 Rotulando objetos. Todos os objetos deveriam ser rotulados para que todos
entendam imediatamente 0 que a crianca quer dizer ou precisa. A idéa de
“significado duplo” n&o cessa somente ao se escrever seu significado. Os
objetos também podem ser rotulados em braile ou Moon, por exemplo. E até
possivel relacionar os diferentes objetos, se os distintos simbolos envolvendo
uma atividade em particular, uma pessoa, lugar, ou horério, estegam ligados
entre s, interagindo juntos, como, por exemplo, uma placa de transito que é
indicada em duas linguas, digamos, em francés e inglés.

13 Conclusdo: a importancia de um plangamento cuidadoso e a avaliacao.
Para findizar, gostaria de ressadtar como € importante plangar muito
cuidadosamente antes de iniciar um esquema gue utiliza Objetos de Referéncia
O desenvolvimento de uma crianca pode ser algo dificil de se prever e seria
desastroso iniciar com certos objetos e perceber que levardo a contradicoes
mais tarde e, assim, terdo de ser abandonados. Por exemplo, um pedaco de
toalha, escolhido para significar “natacao”, poderia ter sido melhor utilizado
para representar “tomar banho” ou até “ secar-se’.

Da mesmaforma, ao plangjar uma agenda de tarefas para um tempo relativamente
longo, como uma semana, € aconselhavel que o periodo se estenda por cinco ou
sete dias de uma vez, afim de se eliminar possiveis obstécul os. E surpreendente as
coisas que podem ser deixadas de lado involuntariamente! Mesmo com essas
precaucoes, eu recomendaria que se tenha uma caixa de objetos “estepe’, ou de
sobra, prontos para que lhes sgjam atribuidos novos significados. Uma situacdo
estranha e perturbadora pode subitamente aparecer, por exemplo, ou um adulto
ndo familiarizado com agueles simbolos pode chegar inesperadamente; e tais
circunstancias podem demandar a criagao de novos Objetos de Referéncia no calor
do momento.

No estégio de plangjamento para a utilizagdo de objetos de referéncia, lembre-se
de envolver todas as pessoas que tenham contato com a crianga, na escola e em
casa, se possivel. Objetos de Referéncia ndo sdo criados com a mera intencéo de
serem usados sobre uma mesa em que se apresentem atividades que preencham
meia hora, toda manhd, antes do recreio. Da mesma forma gque temos constante
acesso a leitura e a escrita gudando-nos a entender melhor as coisas, a nos
lembrar das coisas e a comunicarmo-nos com as pessoas, também os Objetos de
Referéncia podem informar tudo sobre a vida da crianga, tanto na escola como
fora dela. Para que isso aconteca, é essencial que o0s objetos sejam usados
consistentemente, mesmo quando as pessoas e as circunstancias mudam.
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Desde o principio, € importante a cooperacdo de todos, e sera preciso um padréo,
ou gue todos cheguem a um acordo sobre como os objetos de referéncia seréo
utilizados. Um treinamento sera certamente necessario. Mantenha sob cuidadosa
atencéo as abordagens que serdo adotadas, de forma que, quando um orientador
sal, ou quando as situagbes mudam, a estrutura permaneca a mesma e o ambiente
de aprendizado da crianca permaneca intacto.

ApOs os estagios iniciais, 0 progresso ira depender de registros e avaliages
sistematicas, que irdo possibilitar que os novos passos sgam mapeados com
seguranca. Tenha metas claras, discutidas com todos os envolvidos, incluindo, na
medida do possivel, a crianca. Sempre busque melhorar: a crianca ira progredir
tanto quanto nossas idéas, imaginacdo e perseveranca permitirem.

14 Leitura Complementar. Existem muitos livros e artigos que tratam com

maior profundidade e amplitude alguns dos tépicos aqui introduzidos. Entre
eles, incluem-se:
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