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Sistemas de Simbolos Tangiveis

O que sao simbolos tangiveis?

Simbolos Tangiveis sao objetos ou figuras que simbolizam
ou representam algo sobre o que nds precisamos
comunicar.Simbolos tangiveis podem ser:

. objeto naintegra

. parte dos objetos

. objetos associados
. texturas ou formas
. contornos

. Fotografias
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Estes diferentes tipos de simbolos ilustram niveis mais abstratos de representacao.
O que faz um simbolo tangivel?
Existem varias propriedades que fazem os simbolos tangiveis:

® Eles sao permanentes, isto &, eles existem em um display permanente e nao precisam ser
relembrados pela memodria.

® Eles podem ser manipulados por ambos, o usuario e o parceiro de comunicacao.

® A relacao entre o simbolo e o que ele se refere é ébvia para o usuario individual, desde que
seja baseada na prépria experiéncia do usuario.

® Simbolo em trés dimensodes sao Uteis para pessoas com deficiéncia visual (cega ou baixa-
visao), desde que sejam tatilmente discriminaveis.

Quem precisa de simbolos tangiveis?

Pessoas que podem se beneficiar com a utilizacao dos simbolos tangiveis sdo os individuos
com falta de habilidades para se comunicar claramente utilizando a fala ou outro sistema
simbdlico abstrato como a Lingua de Sinais.Entre as pessoas que aprenderam a utilizar o
sistema de simbolos tangiveis incluem-se individuos de todas as idades que tém as seguintes
deficiéncias:
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® Deficiéncia Intelectual severa

® Disturbios de Desenvolvimento

® Autismo ou Disturbios Gerais do Desenvolvimento
® Deficiéncia Visual (Cegueira ou Baixa Visao)

® Deficiéncia Fisica - Neuromotora

® Deficiéncia Multipla

® Surdocegueira

Apesar de nds nao acreditarmos que existam quaisquer pré-requisitos para uma intervencao
na comunicacao, acreditamos que existe uma seqléncia légica de intervencao.Nossa
pesquisa (Roland & Schweigert, 2000) mostrou que individuos que ja4 se comunicam, isto
estdo no estagio pré-simbdlico (usando gestos ou vocalizacdes) aprenderam mais
prontamente a utilizar os simbolos tangiveis.

Se um individuo nao utiliza a comunicacao pré-simbdlica intencionalmente e de modo
confidvel para expressar as suas necessidades basicas e de preferéncias, entao vocé deveria
comecar a ensina-lo a fazer isto.

Por onde comecar?

Uma vez que vocé determinou que um individuo entende como se comunicar pré-
simbolicamente vocé precisara responder a trés questdes antes de comecar a ensinar 0 uso
dos simbolos-tangiveis:

Qual é o contexto mais motivador para comecar a instrucéao?

Sistemas de simbolos tangiveis descrevem uma abordagem instrucional que comeca com a
utilizacao de simbolos para requesitar algo que é desejado.Se a pessoa nao tem interesse em
um contexto ou atividade particular, é improvavel que ela queira se comunicar sobre
isto.Contextos altamente motivadores e materiais deveriam ser usados de modo a ocorrer tao
regular e freqiientemente que oferecam ao usuario uma pratica mais do que suficiente deste
novo sistema de comunicacao.Obviamente, nem toda comunicacao lida com o pedir o que
uma pessoa deseja, nem todas as situacdes podem ser motivadoras o tempo todo.Entretanto
para que um individuo comece a trilhar a estrada em direcao a comunicacao simbdlica, é
importante que exista uma grande motivacao para se comunicar.

Que tipo de simbolo é apropriado?

Sempre comece com nivel de representacao que o individuo possa entender.
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Que comportamento o individuo usara para selecionar um simbolo?

Esta resposta depende da habilidade motora fina do aluno e das habilidades visuais bem como
a habilidade de provocar a atencao do outro. Por exemplo, sera que o aluno respondera
apontando ou tocando o simbolo ou entregando o simbolo ao professor? O comportamento
deveria ser claro para o parceiro e facil para o usuario que vai produzi-lo.

Construindo Simbolos Tangiveis

Simbolos tangiveis deveriam ser construidos para a utilizacdo individual de cada usuario,
capitalizando as caracteristicas daquilo que se refere que sao mais significativas para o
individuo. Se o simbolo ndo tem para o usuéario uma clara conexao com aquilo que ele
representa, entao ele nao é tangivel para o mesmo. Por esta razdo, os simbolos tangiveis nao
sdo feitos de antemao ou comercializados. Se vocé utilizasse simbolos ja confeccionados,
vocé teria que assumir que os simbolos representam algo motivador para toda e qualquer
pessoa, e também que o relacionamento entre o simbolo e o que ele representa seria ébvio
para qualquer usudrio. Ambas as condicdes sao improvaveis.

Simbolos em trés dimensoes

Simbolos tridimensionais podem ser idénticos aos objetos, partes dos objetos ou objetos
associados (como um canudo para “beber”). Suponha que vocé decidiu fazer um simbolo
tridimensional para um brinquedo o qual é altamente motivador para uma crianca. Preste
atencao em como a crianca brinca com ele. No que ela se foca? Ela segura o brinquedo pelo
cabo? Ela puxa a cordinha ou aperta o botao para ativa-lo? Ela mantém o foco na seta vermelha
que fica girando?

Ao fazer um simbolo que seja similar as caracteristicas do brinquedo que a crianca tem em
foco, vocé pode criar um simbolo que é imediatamente significativo para ela. Por exemplo,
uma cordinha de um brinquedo de corda quebrado pode ser um bom simbolo para um outro
brinquedo em que a crianca consegue puxar a corda com independéncia. Ou um pedaco do
guidao de uma bicicleta, talvez onde o aluno apdia as maos pode ser um bom simbolo para a
bicicleta. Nota: objetos em miniatura raramente sao simbolos Uteis, especialmente para
pessoas com pessoas com visao empobrecida.

Simbolos com a combinacdo de duas e trés dimensées

Para certas criancas talvez seja necessario combinar dois niveis de representacao. Por
exemplo, um individuo com alguma visao residual poderd ser muito confiante em uma
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informacao tatil e ter atendéncia em nao utilizar sua visdo. Neste caso, nés podemos combinar
uma fotografia com uma representacao tridimensional do objeto no mesmo cartao,
aumentando a sua exposicao a representacoes bidimensionais, mas ao mesmo tempo
permitindo o seu acesso a um tipo de simbolo que é prontamente compreensivel. A foto é
colocada no topo do cartao de modo que ao escanear tatilmente a parte tridimensional a
fotografia nao seja acobertada. Apdés um tempo, nds poderiamos reduzir quanto mais possivel
ainformacao fornecida pela porcao tridimensional deste simbolo.

Fotografias

Ao utilizar as fotos como simbolo, é de grande valia prestar atencao a quantidade de
“informacao” de fundo que esta incluida. Para algumas pessoas, uma foto da representacao
em contexto esta associada com um simbolo significativo. Para outras pessoas, o fundo da
foto deveria ser de uma cor sélida neutra, contrastando com a cor do objeto fotografado. Os
fundos utilizados para as diferentes fotos devem ser similares, de modo que a crianca posa
escolher de um arranjo fotos de simbolos as quais vocé sabe que elaresponde a figura e nao ao
colorido do fundo.

Contornos Especificos

Estas representacoes bidimensionais sao contornos daquilo que se deseja representar. Elas
sao especificas, significando que elas parecem exatamente como o objeto real utilizado, e nao
como uma versao genérica deste. O contorno de um carrinho de brinquedo parece justamente
com este carrinho e nao com qualquer carro velho. Fotografias podem ser tracejadas e entao a
foto pode ser copiada em um papel normal e desenhada de tamanho adequado ao sujeito. Os
contornos podem ser coloridos como o préprio objeto.

Contornos Genéricos

Estes contornos sao imagens bidimensionais disponiveis através de fontes comerciais. Para
aqueles que podem utilizar significativamente este nivel de representacao, é facil manter o
vocabulario atualizado. As figuras podem ser copiadas em xerox ou impressas em computador
utilizando softwares especialmente criados. Estas imagens sao genéricas e desta maneira elas
nao parecem idénticas ao objeto real. Com excecéao da cor, a qual vocé pode adicionar, a figura
do carro pode nao ser uma configuracao especifica do carro real do usuario.
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